uControleur : « Clignoteur »

Projet : « Clignoteur_TE.c »

Ecrire programme principal (et évent. fonctions manquantes) dans le fichier
code "C51" :

Veuillez utiliser le modéle a disposition puis renommez le fichier projet en :
« Clignoteur_XYZ » ou XYZ sont vos initiales ...

But du programme : Réalisez un clignoteur programmable

Fonctionnement : Lorsque le commutateur ON / OFF est actif ("1"), la LED
dont le numéro est sélectionné par les commutateurs 10 a
12, clignote (2x par sec.) un certain nombre de fois codé,
également en binaire, sur L3 a L5 ; puis elle s’éteint
pendant deux secondes avant de recommencer
éventuellement un nouveau cycle.

Remarques : Le programme tourne continuellement.
Les led’s non concernées ne sont pas modifiées.

Concernant le code, veuillez utiliser les variables déja déclarées. Vous pouvez en

ajouter.
L’utilisation de la fonction :« Wait_250 » est obligatoire pour toutes les pertes de

temps.

Veuillez rendre votre projet sous forme papier pour le code et sous forme de dossier
informatique par courriel. Un structogramme du programme généré par « EasyCode »,
sur papier et sous forme de fichier informatique doit aussi étre fourni.
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