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Cours semaine 28 a 31

QUESTION POUR UN CHAMPION
Principe:

Un jeu consiste a inviter 3 candidats a répondre aux questions d’un arbitre.
Chaque concurrent posseéde un poussoir qu’il actionne dés qu’il croit avoir la
réponse.

Le 1°" qui actionne le poussoir allume une lampe et empéche les autres candidats
de répondre.

Si la réponse est correcte, le juge arbitre réinitialise le systeme et passe a la
question suivante.

Si la réponse est fausse, le juge libére les poussoirs des autres candidats tout
en isolant le candidat ayant répondu faux.

Votre travail :

1. Etablir une liste des différents interrupteurs et de leurs utilisations sur la
plaque de démonstration.

2. Etablir la table de vérité de ce processus.
3. Etablir le structogramme

4. Réaliser le programme avec le logiciel de votre choix et rendre ce projet
sous le nom « gplc ».

5. Tester le programme sur l'appareil.
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